Min granne &r en mordare — Skriva rysare

Min granne &r en mérdare — Skriva rysare - Svenska/Svenska som andrasprak, Arskurs 4-6

Syfte att skriva laskiga berattelser

Att trana pa att skriva en riktigt laskig och trovardig beréattelse med person- och miljobeskrivningar.

Lararen reflekterar om det som skrammer oss

Idén till skrivprojektet fick jag efter filmen The Shovel, en krypande laskig mordhistoria med lysande dialog och ovantad
dramaturgi som utspelar sig i ett grannskap. Vi spenderar hela vara liv omgivna av andra manniskor utan att de allra
flesta fall fundera s& mycket p& vad som forsiggar i huset eller lagenheten bredvid. Det &r en ganska kittlande tanke,
eller hur? Har du koll pa alla dina grannar? Nagon kanske har synpunkter pa lampligheten i en sadan har skrivuppgift.
En "utvidgad kollega” berattade att dennes elever tidigare métt larare som aldrig lat eleverna skriva om "laskiga” saker
och infoérde triggervarningar. Filter och omdéme &r naturligtvis bra, men om vi som larare censurerar verkligheten (och
den undervisning som eleverna méter) gor vi barnen en bjérntjanst. Vi ska inte skramma slag pa barnen och gora dem
radda fér omvarlden. Men vi kan inte skydda barnen frdn ondska och inte heller fran svara och komplexa fragor. For att
gora det lite mildare kan andra titlar vara Min granne &r en bankranare eller Min granne ar en maffiaboss.

Inledning — Spionera pa dina grannar!

For att fanga eleverna. Brukar du tjuvkolla p& dina grannar? Det kanske du inte ska...

Bifogad video:
https://www.youtube.com/embed/NH5fod3mC7c?version=3&rel=1&fs=1&autohide=2&showsearch=0&showinfo=1&iv_lo
ad_policy=1&wmode=transparent

Eleverna kan fundera pa& och samtala om:

Vad sag killen?

Vad tror du egentligen hande i huset mittemot?

Vad tror du hander nu med den nyfikna killen?

® Kanner du dina grannar? Vad vet du om dem? (lampligt att koppla samtalet till personlig integritet kanske)

Hur mycket far man titta 6ver staketet och lyssna genom vaggarna... egentligen?

Anvanda film som stdd i skrivandet

Efter det korta klippet kan vi analysera tillsammans och se vad som goér det spannande. Vi forsoker kla dramaturgin i ord
bildruta for bildruta. Hur skulle en text se ut om handlingen var densamma? Hur kan karaktarerna gestaltas? Jag visar
ca 10-20 sekunder som eleverna sedan far tvd minuter p sig att beskriva. Eleverna laser upp texterna for varandra och
vi lyfter nagra exempel i helklass. Detta forfarande upprepas tills klippet ar slut.

UPPGIFTEN — Att skriva en skrackinjagande berattelse

Slutligen introduceras berattelsens ramar. Du kan med fordel lata eleverna skriva en del i taget, till exempel inledning
under en lektion, problemet som uppstar under en annan och sa vidare. Varje del kan lagga fokus p& olika saker och
inledas med gemensamma 6vningar. Nedan ett exempel:

Forutsattningar: Du flyttar in i ett nytt kvarter (fokus pa miljon).
Problem: Forsta kvallen ser du hur nagon blir mérdad i grannhuset (fokus pa att gestalta karaktarerna).
Dramaturgin stegras: Mordaren graver ned kroppen i tradgarden (bygga upp dramaturgin).
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Klimax: Mdérdaren tittar upp och ser din gestalt.

Gemensamma 6vningar — miljdbeskrivningar

® Bestam tid och plats, men berétta inte var du ar och vilken tidpunkt det ar — 1at det framkomma indirekt genom
vad du ser och gor. Att gora sa kallas att gestalta. Skriv inte “Det ar natt”. Skriv “Morkret tranger sig in
omkring mig, palmerna ar nu bara silhuetter och ljuden frén havets vagor far séllskap av cikador. De varsta
ljuden ar nagra ldga morranden och skall som verkar komma frdn nagon typ av rav eller vildhund.” Gér nagra
korta skrivovningar, till exempel stranden-pa morgonen eller djungeln-pa kvallen. Eleverna kan parvis komma
pa nagra forslag som delges i hela klassen.

® L&t personen réra sig i miljon (blir mer omvéaxling). Lat eleverna beskriva hur personen kan ta sig fram (till
exempel trevar, gar forsiktigt, kryper, underscker, trippar, springer, rusar osv). Skriv forslagen pé tavlan.

® L&t personen bli paverkad av vad den ser och upplever. Tre korta 6vningar om hur personen reagerar och gor
nar: A) En orm slingrar sig ned fran ett trad och hanger mitt framfor ansiktet. B) Personen kliver pa en gren och
ljudet avsl6jar var hen ar. C) Solen gar ned och morkret lagger sig snabbt. Lat eleverna spana parvis och lyft
exempel i helklass.

® Anvand alla sinnen till ndgon av miljderna som skapats. Glém inte bort horsel och dofter (framkallar ofta
minnen).

Gemensamma Ovningar — att gestalta karaktarer

Genomfor 6vningarna i par. Det gar att variera muntliga och skriftliga uppgifter. Nagra forslag:

® Tank dig en argsint person. Skriv vad personen gor som visar ett den ar argsint. Du far INTE namna att
personen ar arg, ilsken, irriterad och s vidare.

® Fortsatt med samma person i tanken. Nu ska du skriva vad personen tanker. Forfarande samma kansla —
ilska.

® Slutligen ska du fundera pa vad personen sager nar hen ar arg.

® Upprepa stegen ovan med en person som ar installsam, lycklig, ledsen eller i chock.
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Slutuppgift — skapa en bild

Skapa en fangslande bild som fortydligar och forstarker berattelsens innehall. Bilden ovan, som &r gjord i Pages (med
Alfafunktionen) har infogats i Canva dar rubriken tillkommit. Det gar saklart lika bra att géra en bild med papper och
pennal
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