Yatzy — Lararen spelar mot hela klassen

Metoder for berékningar med naturliga tal, vid huvudrékning, 6verslagsrékning och skriftlig berakning. Anvandning av
digitala verktyg vid berakningar - Matematik, Arskurs 1-3

Syfte med att spela Yatzy

Eleverna tranar pa upprepad addition och att automatisera addition inom talomradet 1-30. Protokoll medféljer som
kopieringsunderlag langst ned (PDF-fil).

Lararen reflekterar

Att instruera nya spel kan vara lite knivigt. For att underlatta brukar jag spela tillsammans med eleverna — jag mot
klassen. Det ar dessutom lite roligt att férsoka vinna mot lararen! Anvand garna en dokumentationskamera (eller filma
med mobilen och projicera med hjalp av projektor) s att eleverna kan se dina kast och anteckningar i protokollet. Da
kan du aven i nasta steg (steg 2 och 3) visa hur du ténker strategiskt.
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Metod — Att introducera YATZY

STEG 1: Eleverna far var sitt protokoll dar lararens kast (motstandaren) och det egna kastet ska bokforas. Ni spelar i
kronologisk ordning, 1:or, 2:or, 3:0r och sa vidare. Lararen borjar (med 1:0r) och ALLA elever skriver in lararens resultat.
Darefter ar det elevernas tur. Det egna resultatet fors in i varje elevs protokoll. Sen ar det lararens tur da alla elever
foljer kastandet och antecknar resultatet.

STEG 2: Som ovan, men nu far lararen och eleverna valja fritt mellan 1-6 (de sex forsta omgangarna). Nu kommer lite
strategi in i bilden. Nar de sex forsta omgangarna ar fardigspelade summeras poangen och bonus utdelas (eventuellt). |
rond tva valjer spelarna fritt i protokollets under del. Nu blir det &nnu viktigare att tinka strategiskt. Har kan lararen med
fordel "tanka hogt”.
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STEG 3: Spela lararen mot varje elev (som beskrivits ovan), men nu far spelarna vélja fritt i hela protokollet.

Lararen reflekterar

Nar dessa tre omgangar spelats har eleverna forstatt spelet, hur man for anteckningar och vilka strategiska
Overvaganden man kan gora. Nu kan eleverna spela sjalva!

Lgr22 Syfte

Utveckla formaga att valja och anvanda lampliga matematiska metoder for att géra berékningar och losa rutinuppgifter.

Centralt innehall*

Metoder for berdakningar med naturliga tal, vid huvudrakning, 6verslagsrékning och skriftlig berékning. Anvandning av
digitala verktyg vid berékningar.

Kriterier for bedémning av kunskaper*

Eleven véljer och anvander i huvudsak fungerande matematiska metoder for att géra enkla berédkningar med naturliga
tal och l6sa enkla rutinuppgifter med tillfredsstéllande sékerhet. Eleven anvander huvudrékning for att genomfora
berakningar med de fyra raknesatten.

* rskurs 1-3
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