Spelet om area och multiplikation

Jamforelse, uppskattning och matning av langd, area, massa, volym, tid och vinkel med standardiserade mattenheter
samt enhetsbyten i samband med detta - Matematik, Arskurs 4-6

Syfte

Syftet med spelet &r att synliggora olika areor eller produkter.

Lararen reflekterar

Ett spel som fungerar lika bra till "Tema area” som till multiplikationstraning. Spelplan som PDF medféljer (langst ned
pa sidan).

Metod: Spelregler och elevexempel
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Material: en spalplun per ;pulnru.
tvd térningar (I-6, 1-10, 0-9) och Fﬁrgpnnnnr

Gor s& hér: 5pu|ara ett slar tiarningarna. Om tédrningarna

till exempel visar sex och tvé ska spelarna férgligga en rektangel
pd sin egen spu|p|un som har motsvarande lingd och bredd. Arean
skrivs i mitten av rektangeln. Direfter slir spelare tvd bida
tirningarna. Den som férst tdckt hela brickan vinner spelet.

Variant: Tvé spelare firgligger sina areor p& samma spelplan fast
med olika firg. Man fiirgligger bara den area som de térningar
som man sjilv slatt visar. Den spelare som inte kan rita upp sin
area forlorar spelet (se bild nedan).
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Lgr22 Syfte

Utveckla formaga att formulera och losa problem med hjalp av matematik och vardera valda strategier.
Formaga att fora och folja matematiska resonemang.

Centralt innehall*

Grundlaggande geometriska tvadimensionella objekt samt objekten klot, kon, cylinder och ratblock. Egenskaper hos
dessa objekt och deras inbordes relationer. Konstruktion av geometriska objekt.

Jamforelser och uppskattningar av storheter. Matning av langd, massa, volym och tid med vanliga nutida och aldre
mattenheter.

Kriterier fér bedémning av kunskaper

Eleven anvander och beskriver geometriska ménster och monster i talféljder. Dessutom anvander eleven
grundlaggande geometriska begrepp och vanliga lagesord for att beskriva geometriska objekts egenskaper, lage och
inbordes relationer. Eleven anvander och ger exempel pa enkla proportionella samband.

Eleven véljer och anvander i huvudsak fungerande matematiska metoder for att géra enkla berédkningar med naturliga
tal och I6sa enkla rutinuppgifter med tillfredsstéllande sakerhet.

Eleven avbildar och, utifrn instruktioner, konstruerar enkla geometriska objekt. Eleven gor enkla matningar, jamforelser
och uppskattningar av langder, massor, volymer och tider och anvander vanliga mattenheter.

* arskurs 1-3
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