Robot — Mattemaskinen

- Matematik, Arskurs 1-3

Syfte

Skapa egna monster och upptéacka monster i matematiken. Exempel medfdljer som PDF langst ned.

Lararen reflekterar

En enkel 6vning som man kan anvanda flera ganger och med olika svérighetsgrad.

Metod

Jag introducerar med att rita en robot pa tavlan. Jag beréattar att jag har byggt en robot som omvandlar tal pa ett alldeles
speciellt satt, namligen att man kan stoppa in ett tal och fa ut ett annat. Eleverna ska forsoka "knacka” hur roboten &r
programmerad. Darefter far de skapa egna och losa varandras robotar. Exempel med +1 pa bilden:
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Lgr22 Syfte

Utveckla formaga att valja och anvanda lampliga matematiska metoder for att géra berékningar och losa rutinuppgifter.

Centralt innehall

Metoder for berdakningar med naturliga tal, vid huvudréakning, dverslagsrékning och skriftlig berékning. Anvandning av
digitala verktyg vid berékningar.

Kriterier for bedémning av kunskaper

Eleven véljer och anvander i huvudsak fungerande matematiska metoder for att géra enkla berédkningar med naturliga
tal och l6sa enkla rutinuppgifter med tillfredsstéllande sékerhet. Eleven anvander huvudrékning for att genomfora
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berékningar med de fyra raknesétten. Vid addition och subtraktion véljer och anvénder eleven skriftliga raknemetoder
med tillfredsstallande sakerhet. Eleven hanterar enkla matematiska likheter och anvander da likhetstecknet pa ett
fungerande sétt.
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