Multiplikationsrace 2
- Matematik, Arskurs 1-3

Syfte
Trana pa multiplikationstabellerna.

Lararen reflekterar

Att automatisera multiplikationstabellerna fordrar 6vning. Det har &r ett roligt satt att trana pa
och befasta tabellerna. Spel ar kul!

Metod och spelets regler

Spelet och reglerna finns i PDF-filen langst ned pa sidan och pa denna bild:
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Multiplikntinnsruce 2

Maoterial: Tva tirningar -6 Celler D-93, vottenldsliy OH-penna

Tvé eller tre spelare turas om att slé tvd térningar. Térningarnas viirden

multipliceras och produkten skrivs i ndgon av spelarens rutor. Den "nya

produkten” fér inte ha nagen higre predukt under sig eller nédgon lagre produkt
Gver sig pd “steqen” dvs produkterna sko std i storleksordning. Tva lika stora

produkter far sté dverlunder varandra,
Vinnare dr den spelare som fyllt hela stegen!
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Lgr22 Syfte

Utveckla formaga att vélja och anvanda lampliga matematiska metoder for att gora beréakningar
och |ésa rutinuppgifter.

Centralt innehall

Metoder for berdkningar med naturliga tal, vid huvudrékning, 6verslagsrakning och skriftlig
berakning. Anvandning av digitala verktyg vid beréakningar.

Kriterier for beddmning av kunskaper

Eleven véljer och anvander i huvudsak fungerande matematiska metoder for att géra enkla berédkningar med naturliga
tal och l6sa enkla rutinuppgifter med tillfredsstéllande sékerhet. Eleven anvander huvudrékning for att genomfora
berakningar med de fyra raknesatten.
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