Hitta koden

- Rastverksamhet, Arskurs 1-3

Syfte

Vi ville géra en ny lek dar manga kunde delta, alltsa en enkel aktivitet som kunde aktivera manga.

Metod

Material som behovs:

e Ett memory med ett antal par
e En brada att fasta det ena kortet pa
¢ En haftpistol

Sa har gjorde vi — Hitta koden 1

Vi satte fast fyra kort pa en brada med héaftpistol. Motsvarande fyra kort skrev vi en siffra pa och gémde pa skolgarden.
Eleverna fick titta pa bradan och sedan ga ut pa jakt for att hitta bilderna och komma ihdg siffran som stod pa kortet. Nar
de hittat de fyra korten och sagt koden i réatt ordning hade de klarar utmaningen. De fick vélja om de ville leta sjalva eller

i grupp.
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Hitta koden 2
Denna gangen valde vi att satta upp fem kort samt en fraga. Vi gjorde da ledtradar till var korten satt och spred da ut
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dem annu langre bort pa skolgarden. Ledtradarna var inte helt sjalvklara utan kravde visst samarbete och ibland lite
extra ledtradar. Men lattast var visst att Zlatan betydde fotbollsmalet. Ovriga ledtradar ledde till rutschkanan, baten,
samt fritidsavdelningen vintergatans doérr. Alla siffror skulle sedan adderas ihop och en slutsumma skulle anges.

Knack koden

1 Skepp o'hio

2 Tiowvad det gar
3 Zlaran
4  Nar galax

5 Dags for ett upptradande

& Nicklas alder minus 29

Reflektioner fran pedagoger

Varfor inte anvanda ett trasigt spel till nagot nytt istallet for att slanga det? Det gamla memoryspelet fick ett nytt liv som
rastlek. Att folja ledtrddar och samarbeta for att rakna ut, hitta platser och fa en lésning ar en enkel men kul lek. Det var
manga som deltog bada gangerna s det var uppskattat.
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Reflektion fran elever

Nagra tyckte det var svart att rakna ut talet nar vi lekte den andra leken, men med lite hjalp fran oss sa gick det bra. Att
fa ledtrédar och lista ut var korten var ggmda tyckte alla som var med var kul. Nasta gang vill de ha annu fler kort med.

Lgr 11

Initiera, organisera och delta i lekar av olika slag.
Skapa och uppratthalla goda relationer samt samarbeta utifran ett demokratiskt och empatiskt forhallningssatt.
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