Hands up — Ett multiplikationsspel

Metoder for berakningar med naturliga tal och enkla tal i brak- och decimalform vid 6verslagsrakning, huvudrakning och
skriftlig berakning - Matematik, Arskurs 4-6
Syfte

Trana pa och befasta multiplikationstabellerna under lekfulla former.

Lararen reflekterar

Ovningen &r enkel att iscensétta — Ett spel utan spelplan! Den kraver inga férberedelser. Den gar att upprepa manga
ganger. Det gar att anpassa svarighetsgraden pa spelet genom att den ena spelaren far stracka upp begransat antal
fingrar, till exempel 2, 3, 4 eller 5. Nar eleverna vill ha en riktig utmaning anvander bada spelarna alla sina fingrar.
Aktiviteten gar forhallandevis snabbt och ar lamplig att starta eller avsluta en lektion med.

Metod

Eleverna tavlar i par. De raknar tillsammans 1-2-3 och réacker darefter upp valfritt antal fingrar mellan 1-10. De
multiplicerar faktorerna och den som sager ratt svar forst far ett poang. Bestam hur manga poang som kravs for seger.

Hands up - Ett multiplikationsspel

Lgr22 Syfte

Utveckla formaga att valja och anvanda lampliga matematiska metoder for att géra berékningar och losa rutinuppgifter.

Centralt innehall*

Metoder for berakningar med naturliga tal, vid huvudréakning, dverslagsrakning och skriftlig berékning. Anvandning av
digitala verktyg vid berékningar.
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Kriterier for bedémning av kunskaper*

Eleven valjer och anvander i huvudsak fungerande matematiska metoder for att géra enkla berédkningar med naturliga
tal och l6sa enkla rutinuppgifter med tillfredsstéllande sékerhet. Eleven anvénder huvudrékning for att genomfora
berakningar med de fyra raknesatten.

* rskurs 1-3
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