Drakdgon

Olika element som bygger upp och skapar rumslighet i tva- och tredimensionella bilder, t ex linjer, farg och hur
kombinationer av dessa kan anvandas i bildskapande arbete - Bild, Arskurs 4-6

Syfte

Eleverna tranar pa att skapa bilder med hantverksmassiga tekniker och verktyg med olika material. Eleverna jobbar
med djup och kénsla i sitt bildskapande samt att arbeta med akvarellpennor, tusch, ritkol, oljepastell och torrpastell.

Lararen reflekterar

Eleverna har haft egna ideér och hamtat inspiration fran olika konstnarer och bildalster pa natet. De har jobbat med
linjer, former och monster for att skapa uttryck. De har arbetat fokuserat, engagerat och koncentrerat med sina bilder.
Uppgiften ar en mycket bra koncentrationsévning dar eleverna har gatt in i skapandet och tid och rum har statt stilla.
Eleverna var mycket stolta 6ver sitt bildskapande och jag blev férvanad vilka resultat de uppnadde for att vara sa unga
(arskurs 5). De har verkligen utvecklat sin skaparformaga.

Metod och material

Material: akvarellpennor, svart tuschpenna, ritkol, torrpastell och oljekrita, vitt A4 papper av tjockare kvalité.

Tillvagagangssatt: Vi borjade med att studera historiska bilder pa drakar och pratade om var de har stétt pa drakar,
till exempel i bdcker, filmer, spel och skulpturer.

Vi tittade sedan pa filmer om hur man kan drakdgon pa youtube. Déar finns manga olika konstnarer som lagger upp
filmer p& nar de malar och ger tips och rad for att mala. Har finns nagra: Paint dragon eye. Det sista vi gjorde for att
hamta inspiration var att titta p& olika fardiga alster av drakdgon. Dessa hamtade jag fran internet. Vi kikade pa hur
konstnéren jobbat med linjer, ménster och former.

Eleverna fick sedan under ett antal lektioner (ca 3 x 60 minuter) skapa sitt drakdga. De tog hjalp av natet nar de malade
for att studera olika tekniker. Nar de var klara sa fick de utvardera sin arbetsprocess och skriva om hur de skapat bilden,
vad de ténkte och tyckte om sitt bildskapande.

Elevexempel

i Lektionsbanken Inskickad av: Pernilla Kans, Skattkarrsskolan, Karlstad @@@@
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https://www.youtube.com/results?search_query=how+to+paint+dragon+eye+
https://www.google.com/search?q=paint+dragon+eye&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwjiyc2D__PnAhUviIsKHTayA3wQ_AUoAXoECAoQAw&biw=1280&bih=609
http://lektionsbanken.se
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Lgr22 Syfte

Utveckla formaga att skapa bilder med olika tekniker, verktyg och material.

Centralt innehall*

Olika element som bygger upp och skapar rumslighet i tva- och tredimensionella bilder, till exempel linjer, farg och hur
kombinationer av dessa kan anvandas i bildskapande arbete.
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http://lektionsbanken.se

Betygskriterier*

| bildarbetet anvander eleven olika tekniker, verktyg och material pa ett val fungerande sétt.
Utifran syftet med bildarbetet och ndgon idé viljer eleven ett val fungerande tillvagagangssatt. Under arbetsprocessen
formulerar och valjer eleven handlingsalternativ som leder framat.

* arskurs 4-6
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