Allai rad

- Matematik, Arskurs 1-3

Syfte

Automatisera additions- och subtraktionsuppgifter i talomradet 0-12 resp 0-18.

Lararen reflekterar

Spel ar roligt. Eleverna blir engagerade och forstar indirekt nyttan av att kunna vissa saker utantill.

Spelets regler

Regler:

Alternativ |
2-3 spelare

Ni behdver en spelplan och 12 markérer var (helst genomskinliga).

Ldgg markdrerna pé talen O till 12 Celler pé raden ovanfér om
markdrerna inte dr genomskinliga).

Turas om ott sl& med tvé 0-6 tdrningar.

Addera eller subtrahera térningarnas virden och flytta upp den
markdr som motsvarar den summa eller differsns du valt.

Exempel: Du slér en 6:0 och en Y. Du viljer att subtrohera
térningarnos vérden, 6-4=2.
Du flyttar upp markéren som stér palvid tal tva ett steg.

Vinnare & den spelare som férst kommit | mal med tre markérer.

Regler:

Alternativ 2
2 spelare

Ni anvénder en spelplan tillsammans. Ni behéver 12 markbrer i tvd
olika férger ex 6 blé och 6 réda halv-genomskinliga markérer.

En spelare spelar med de blé markérerna och den andra spelaren med de
réda. Turas om ott légga ut markbrerna pé talen 0-12. (Ett tal blir
utan markér.)

Turas om att sl& med tvd 0-6 tdrningor. Addera eller subtrahera
térningarnas viirden och flytta upp den markér som motsvarar den
summa eller differens du valt. Du fér bara flytta dina egna markérer.
Kan du inte far du std bver till det blir din tur igen.

Vinnare #r den spelare som fdrst kommit | mal med tre markdrer.
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Férstora spelplanen sh att markbrerno

Regler: passar | rutornal | mitt fall 150%! Regler: @
Det gdr ven bra att anvénda férgpennor
Alternativ | istallot for markbrer. Alternativ 2

2-3 spelare 2 spelare

Ni behtver en spelplan och 19 marktrer var (helst genomskinliga). Ni anviinder en spelplan tillsammans. Ni behéver 18 markbrer i tvd
Légg markdrerna p& talen O till 18 (eller p& raden ovanfér om olika férger ex 9 bla och 9 réda halv-genomskinliga marksrer.
markérerna Inte #r genomskinliga). En spelare spelar med de blé markdrerna och den andra spelaren med de
Turas om att sl med tvd 0-3 térningar. réda. Turas om att lgga ut markbrerna pé talen O-19. (Ett tal blir
Addera eller subtrahera tdrningarnas viirden och flytta upp den utan markér,)

markse som motsvarar den summa ellor differens du velt, Turas om att sl& med tvd O-9 térningar. Addera eller subtrahera

Exempel: Du slér en %:0 och en 5:a. Du viljer att subtrohera térningarnas viérden och flytta upp den markér som motsvarar den
térningarnas virden, 9-5='. summa eller differens du valt. Du fir bara flytta dina egna markérer.
Du flyttar upp markéren som stér pélvid tal fyra ett steq. Kan du inte far du std Sver till det blir din tur igen.

Vinnare & den spelors som férst kommit | mél med tre markBrer. Vinnare r den spelare som forst kommit | mil med tre markbrer.

Jag anvander genomskinliga markérer 2*2 cm, men det gar saklart lika bra att anvanda fargpennor. Varje elev har en
unik farg nar de antingen lagger eller markerar sin "lodrata” vag mot malet.

MAL
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Lgr22 Syfte

Utveckla formaga att valja och anvanda lampliga matematiska metoder for att géra berakningar och losa rutinuppgifter.

Centralt innehall

Metoder for berdakningar med naturliga tal, vid huvudrakning, 6verslagsrakning och skriftlig berékning. Anvandning av
digitala verktyg vid berékningar.

Kriterier for bedémning av kunskaper

Eleven valjer och anvander i huvudsak fungerande matematiska metoder for att géra enkla berédkningar med naturliga
tal och l6sa enkla rutinuppgifter med tillfredsstéllande sékerhet. Eleven anvénder huvudrékning for att genomfora
berakningar med de fyra raknesatten.
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