20-spelet

Metoder for berékningar med naturliga tal, vid huvudrékning, déverslagsrakning och skriftlig berdkning. Anvandning av
digitala verktyg vid berakningar - Matematik, Arskurs 1-3

Syfte

Automatisera addition och subtraktion i talomradet 0-20.

Lararen reflekterar

Spel ar roligt! Elever tranar pa att automatisera rakningen och forstar indirekt vikten av att lara sig addition och
subtraktion utantill. D& en tarning anvands kan alla elever oftast delta utan problem.

Spelets regler

Eleverna spelar tva och tva eller tre och tre.

| forsta rundan borjar vi fran noll. Elev 1 slar tarningen. Tarningens varde adderas och antecknas antingen pa papper
eller markeras pa bifogad tallinje, exempelvis med hjalp av en knapp.

Darefter slar spelare 2 tarningen och vardet adderas till foregdende spelares varde och sa vidare.

Om det ar ndgon spelare som kommer exakt till 20 far denne spelare tva poang. Kommer spelaren forbi 20 far spelaren
1 poang (Ex. spelarna star pa 18 och spelare 2 slar en tvaa. Spelare 2 far da 2 poang. Hade hen slagit en trea hade hen
fatt 1 poang. Spelarna kan fa en tandpetare eller knapp for varje poang.

| nasta omgang startar eleverna frdn 20 och subtraherar tarningens varde. Kommer ndgon spelare exakt till noll far
denne 2 poang, annars bara 1 poang.

Bestam i forvag om ni ska spela tills ndgon spelare fatt ett visst antal poéng eller om ni ska spela ett visst antal rundor.

Spelplanen

Eleverna kan sjalva skapa en spelplan pa rutigt papper. S& har kan ett spel se ut:

Sofie Natasha
POANG // POANG

Utmaningen — utan spelplan
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Ta bort spelplanen och |4t eleverna addera och subtrahera i huvudet. Samma regler som tidigare.

Lgr22 Syfte

Utveckla formaga att valja och anvanda lampliga matematiska metoder for att géra berakningar och losa rutinuppgifter.

Centralt innehall

Metoder for berékningar med naturliga tal, vid huvudrékning, éverslagsrékning och skriftlig berékning. Anvandning av
digitala verktyg vid berékningar.

Kriterier fér beddmning av kunskaper

Eleven vdljer och anvander i huvudsak fungerande matematiska metoder for att géra enkla berékningar med naturliga
tal och I6sa enkla rutinuppgifter med tillfredsstallande sékerhet. Eleven anvander huvudrakning for att genomfora
berékningar med de fyra raknesétten.
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